EN INTERNEY, TRATA A LOS DEMAS COMO QUISIERAS SER TRATADO.

5

LA EMPATIA QUE TUS NIN©S DESARROLLAN COMO PERSONAS EN EL MUNDO REAL,
LA DEBEN TRASLADAR AL MUNDO DICITAL.

PROMUEVE UN AMBIENTE DE TOLERANCIA Y RESPETO.
ENSENA A TUS HIJ@S A NO RESPONDER O ESCRIBIR EN LINEA, S| ESTAN ENOJADOS.

S| VES QUE EL CRUPO DE AMICOS DE TU HIJO ACTUA CON HOSTILIDAD HACIA UNA
PERSONA, RECUERDALE QUE NO DEBE SUMARSE A LA ACCION POR TEMOR A SER

I@ Puedes ver el contenido en este link


https://youtu.be/a1bJFZR0vpw
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Hoz click aqui para ver la cdpsula.

DESCRIPCION DE LA CAPSULA Y TEMATICA QUE ABORDA

La temética que aborda la capsula corresponde a Empatia Digital.

0A del Ambito Comunicacidn Integral o

Interaccidn y Comprensidn del Entorno 0AT del Ambito Desarrollo Personal y Social
i _  Ndcleo: Lenguaje Verbal. Ncleo: Convivencia y ciudadania.
OA-08 Representar graficamente alguno trazos, OA-03 Manifestar empatia y solidaridad frente a situa-
. letras, signos, palabras significativas y mensajes ciones que vivencian sus pares o que observan en
_'.‘ simples utilizando diferentes recursos y soportes en textos o Tics, practicando acciones de escucha, apoyo
' situaciones auténticas. y colaboracién.
' — L i =] — A
\ Dbjetivo(s) de Aprendizaje Especifico(s) que abordard en esta experiencia
A Producir un mensaje escrito para manifestar empatia, utilizando un soporte (computador, teclado y hojas, cartuli-
o= nas) apropiado al texto que se desea producir.

et A R N AUl
DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

: Inicio: Se invita a los nifios y nifias a observar un capitulo de WI&FI denominado Empatia digital, luego de elloy a

| ' modo de movilizaciéon de conocimientos previos, ;Qué hizo Wi cuando cavernicola se equivoco y metié un auto-
gol? ;Qué hizo WI cuando vio que perdieron en el juego online? ;Wi apoyo a los personajes en ambas situacio-
nes?. ;Cémo podriamos comunicar nuestro apoyo a alguien que se equivocé como el personaje de cavernicola en
intenet , redes sociales, chat de juegos online o en la vida real, etc? . Luego de las preguntas se les planteara el
desafio de la experiencia, para ello se les mostraré la imagen en grande del personaje Cavernicola en facebook,
que se va triste por su error al meter un autogol y junto con esto se invitard a los nifios y nifias a escribir un mensaje
de apoyo y empatia para cavernicola

| Desarrollo: En el desarrollo se mediara el desarrollo del objetivo, ofeciéndoles distintos materiales de trabajo para
que puedan escribir su mensaje, tales como notas adhesivas de colores, esquelas, hojas de distintos tamafos y textu-
ras, diversos lapices etc. Para promover la producién de texto como mensaje u otro se les muestra ejemplos, tras esto
se les invita a planificar su escrito en el mensaje, formulandoles preguntas como; ;Qué te gustaria decirle al perso-
naje de Cavernicola para que se sienta apoyado? ;Qué letras, signos, palabras escribirias en el mensaje? etc.

Finalizacion: Se invita a los nifios y niflas a mostrar el resultado de su trabajo, promoviendo un espacio de pregun-
tas de sistematizacion cognitiva tales como: ;Que pasos hiciste para escribir el mensaje de apoyo? ;Qué letras,
palabras y signos agregarias en el mensaje de apoyo para Cavernicola? ;Consideras que el mensaje que escribiste
le muestra apoyo a Cavernicola? etc. Tras ello se les invita a pegar los mensajes escritos en la parte inferior de la
imagen de Cavernicola como muestra de apoyo y empatia.

FOCOS DE DBSERVACIGN

Escribe un mensaje de apoyo al personaje afectado en el video. Verbaliza el significativo del mensaje escrito.



https://youtu.be/a1bJFZR0vpw
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: TICA 5to Bdsico
Inglés | Artes visuales | Formacidn general

Hoz click aqui para ver la cdpsula.

INDICADOR
ASIGNATURA OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 1] EVAlI.:.UA[:I['IN

Inglés OA 14. Completar y escribir, de acuerdo a un modeloy con | Completan un texto con infor-
m apoyo de lenguaje visual, textos no literarios (como posta- | macién personal; por ejemplo,
ey les, mini libros, listas de compras) y textos literarios (como | una ficha de identificacion.
rimas, tiras comicas) con el propésito de compartir informa-

f cién en torno a los temas del ano.
{]
\

m Artes visuales OA 2. Aplicar y combinar elementos del lenguaje visual | Pintan aplicando los colores
v (incluidos los de niveles anteriores) en trabajos de arte y | complementarios con fines
‘ disefo con diferentes propédsitos expresivos y creativos: expresivos y creativos.
X » color (complementario)
= » formas (abiertas y cerradas)
b » luz y sombra

\ SEUAY L am— %

PROBLEMATICA Y DESAFID

La empatia digital es la capacidad de pensar en quién esta del otro lado de la pantalla y no sélo quien es dentro
' de ella. Por esta razén, los estudiantes deben ser concientes de aquello y comprender que la empatia que desarro-
llamos como personas debemos trasladarla al mundo digital. Para ello, los estudiantes elaboraran un producto
final, ya sea una tira cémica, un afiche, un panfleto, etc. que plasme alguna situacién personal concreta y tenga
como objetivo sensibilizar a la comunidad educativa sobre la empatia digital.

Audiencia: Estudiantes del establecimiento.

Pregunta general: ;Como apoyo a mis amigos digitalmente?

Preguntas guias: 1) ¢{Qué es la empatia digital?

2) ;Qué consecuencias conlleva el no ser empatico digitalmente?

3) {Como constribuyo en la creacién de una sociedad digital empatica?


https://youtu.be/a1bJFZR0vpw
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ACTIVIDAD

ETAPA 1 - Lanzamiento y problematizacion (1 Clase completa)

El profesor muestra fotografia de una persona expuesta en redes sociales y lee una carta (ficticia) de cémo se sintid
esa persona con esa situacién. El docente le pregunta a los estudiantes:;les ha pasado algo parecido? jcomo se
han sentido? ; consideran que al momento de subir algo a redes sociales piensan en que en cierta medida estan
exponiendo a la otra persona? ;como podemos hacer que esto mejore? ;qué preguntas me tengo que hacer antes
de subir algo a una red social?. Los estudiantes responden de manera voluntaria. El docente muestra la capsula
"empatia digital", relacionando su contenido con las respuestas de los estudiantes y profundizando brevemente
sobre el tema. Luego, plantea la problemética y el desafio a trabajar. Los estudiantes conforman sus grupos, mien-
tras el docente les da a conocer el cronograma y la forma en la cual sera evaluado el proceso.

ACTIVIDAD

ETAPA 2 - Indagacién de estudiantes y circulo de critica (2 a 3 Clases)

i
\ Los estudiantes observan nuevamente el video. El docente les entrega las preguntas guias, las cuales deben
\ ‘| responder y analizar en sus grupos de trabajo. Luego, comparten sus respuestas frente al curso, recibiendo
\ " comentarios y sugerencias del resto de sus compaferos. Finalmente, los equipos se reinen para definir cémo
— haran la tira cémica, su afiche o panfleto y qué recursos utilizardn para desarrollarlo.

T eSS s e WLYES E——
ACTIVIDAD

ETAPA 3 - Elaboracién de producto y muestra publica (1 a 2 Clases)

Los estudiantes investigan sobre la estructura de una tira comica, afiche o panfleto y las palabras de vocabulario
inglés que necesitaradn para los guiones, eslogans o descripciones. Comienzan su elaboracién con el acompafia-
miento de su profesor, quien se preocupa de apoyar la correcta redaccién, traduccién de las palabras y uso de los
colores complementarios. Luego, se hace una presentacién publica de los trabajos, exponiendolos en la biblioteca
o el los pasillos del colegio, por el tiempo que defina el profesor.




Criterios
de evaluacidn

Se sugiere evaluar el proceso, de

=]

Muy bien logrado
(3 puntos)

EVALUACION

Bien logrado
(2 puntos)
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SUGERENCIAS DE EVALUACIGN

manera formativa, mediante el monitoreo durante las clases. Para evaluar el
producto final, en el caso de una tira cémica, el profesor puede utilizar una ribrica como esta:

Medianomente logrado
(1 punto)

No logrado
(0 punto)

Los estudiantes incorporan en
la tira comica una situacion
personal sobre la empatia
digital

Los estudiantes incorporan en
la tira comica una situacion
ficticia sobre la empatia digital

Los estudiantes incorporan en
la tira cémica una situacién
personal o ficticia de otra
temética

Los estudiantes no incorporan
en la tira cémica una situacion
personal o ficticia sobre el
tema de empatia digital

Dominio
idioma inglés

Los estudiantes escriben en la
tira cémica con un maximo de
2 errores

Los estudiantes escriben la tira
cémica con 3 o 4 errores

Los estudiantes escriben la
tira comica con 5 o 6 errores

Los estudiantes escriben la
tira cdmica con 7 o mas
errores

Colores
complementarios

Los estudiantes utilizan los 3
colores complementarios
solicitados

Los estudiantes utilizan 2
colores complementarios
solicitados

Los estudiantes utilizan 1 color
complementario solicitado

Los estudiantes no utilizan los
colores complementarios
solicitados

L L Proceso

Los estudiantes trabajaron
en el 100% de las clases.

Los estudiantes trabajaron
durante el 75% de las clases

Los estudiantes trabajaron en
el 50% de las clases.

Los estudiantes trabajaron en
el 25% de las clases.




